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Sherlock Holmes si upravoval posledné zahyby na kabate a jeho neter Alica si
nasadzovala klobucik na hlavu. Nas mily doktor Watson medzitym bezhlavo pobehoval
po byte hladajuc svoje rukavice. Tento zhon bol
spbsobeny ich cestou do Pariza. Prave dnes
tam odchadzali na viacdenny spolocny vylet.

O niekolko hodin neskér uz oddychovali v hoteli
Le Gateau, kde =zbierali sily na prehliadku
francuzskeho velkomesta. Hlavnym cielom ich
vyletu bolo najslavnejsie eurdpske muzeum, ktoré vzniklo uz
v dvandstom storoCi. Asi aj vy lahko uhadnete, Ze sa jedna
0 pariZzske muzeum- galériu Louvre.

Pariz, mesto umenia a krasy, okrem romantiky ale skryva aj mnoho
tajomstiev. Otom sa C¢o nevidiet presvedCili aj nasi traja
Londynéania.

—

Sherlock vObec netajil, ze praca detektiva niekedy pripomina pracu umelca. Pospajat zdanlivo
nesuvisiace skuto¢nosti do zmysluplného celku vyzaduje nielen vytrvalost, ale aj vela predstavivosti.
Na jej vylepSenie sa vybrali do galérie v Louvri. Nezabudli si samozrejme zabezpecit sluzby
vynikajuceho sprievodcu, ktory im povedal zaujimavost o slavnej Sieni obrazov.

1. uloha: Sienl obrazov je velka séala, kde na jednej zo stien vystavuju obrazy tych najznamejSich
maliarov. Na ve$anie obrazov je na stene pripravenych 48 miest usporiadanych do obdiZnikove;
N T siete, ktora méa 6 radov a 8 stipcov. Aby obrazov na stene nebolo
prili§ vela ani prili§ malo, spravcovia Siene obrazov prisne
- dodrZiavaju nasledujuce pravidlo: V kazdom rade mézu byt
najviac tri obrazy avkazdom stipci musia byt najmenej dva
obrazy. Doktor Watson sa vefmi ¢udoval tomuto pravidlu a hned
: ho napadla otazka, kolko obrazov méze visiet na stene, ak ma
& byt dodrzané uvedené pravidlo. Vedeli by ste to zistit?

Zistite vSetky mozné pocty obrazov, ktoré je dovolené a
mozné umiestnit’ na stenu. Svoj postup poriadne vysvetlite.

Po zastaveni v Sieni obrazov sa spolu zo sprievodcom pobrali do ostatnych miestnosti. Ked vo$li do
siene Vincenta van Gogha, sprievodca sa pozrel na obrazy a od zdesenia zbledol. Kazdému bolo
jasné, Ze chyba jeden z obrazov. Sherlock vecne poznamenal, Ze zlodej zanechal po sebe stopu.
Bola nou chybajuci kus omietky na stene v tvare trojuholnika. Kedze sa tento klusok omietky
nenachadzal nikde na zemi, zlodej si ho zrejme odniesol na obleCeni. Preto Sherlock trojuholnik,
ktory ostal na stene, poriadne zmeral.
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2. uloha: Z vrecka svojho tvidového saka vytiahol pravitko, ktoré
vidite na obrazku. Sherlock nim najskér zistil, Ze strany
trojuholnika sua tri navzajom rbzne prirodzené Cdisla. Potom PRAVITKO
odmeral strany trojuholnika a zistil, Ze stget ich dizok je 15 cm.
Pretoze pouzil pravitko, ktoré malo popletené hodnoty 4 a 6, tento vysledok nie je spravny a skutocny
obvod trojuholnika je iné &islo. Sherlock povedal Alici, ze napriek tomu, aké ma zvlastne pravitko, vie
zistit skutoéné rozmery trojuholnika. Ste taki bystri ako Sherlock? Zistite aj vy skutoéné dizky stran
trojuholnika. Aké rozmery mohol mat trojuholnikovy kusok omietky? Svoj vysledok
odovodhnite.

Sherlock s Alicou sa vydali hfadat niekoho, kto ma na sebe kisok omietky Specialnych rozmerov.
Doktor Watson si zatial sadol na lavicku pred muzeom, oddychoval a pozoroval cirkus, ktory bol
rozloZzeny v parku oproti. Netrvalo dlho a prisadol si k nemu mlady krotitel pavikov Pierre, ktory sa
mu zveril so svojim problémom.




'Start
3. uloha: Pierre mal velku drevenu kocku s hranou dlhou 1 meter. Spolu so
svojou asistentkou sa snazil naucit pavuky liezt po kocke tak, aby zacali vo
vrchole kocky oznacenom Start a skoncili v bode oznacenom ciel, ktory lezal
v strede hrany. Presné umiestnenie bodov vidite na obrazku. Pierre v8ak cef¢ | .
pavuky chcel naucit’ liezt po povrchu kocky tak, aby $li z bodu start do bodu
ciel najkratSou trasou. Stale v8ak nevedel zistit, kolko tato trasa meria a
kadial vedie. Doktor Watson Pierrovi mu vedel poméct. Vedeli by ste aj vy?
Kadial preshne maju pavuky liezt’, aby presli najkratSiu moznu trasu? Kolko tato najkratsSia
trasa meria? Svoje tvrdenie zdovodnite.

Medzitym Sherlock s Alicou vdaka kusku omietky na kabate rychlo na$li zlodeja obrazu. Bol to
cirkusovy artista, ktory sa hned priznal a povedal, Zze na kradez ho nahovoril niekto, s kym sa osobne
este nikdy nestretol. Komunikacia s neznamym prebiehala pomocou odkazov, ktoré mu nechaval na
r6znych miestach v cirkuse. Posledny najdélezitejSi odkaz, kam zaniest ukradnuty obraz, na zlodeja
vraj ¢aka v zlatej krabiCke cirkusového kuzelnika. To Alici a Sherlockovi stacilo a hned sa vybrali do
cirkusu.

4. uloha: Kuzelnik im povedal, Ze svoje rekvizity pozZi€iava navstevnikom len za velmi Specialnych
podmienok. Zaujemca si s nim za vysoky poplatok méze raz zahrat hru o dve krabi¢ky — jednu zlata
a jednu striebornd. Hra€ mu najskér povie jednu jedind vetu. Kuzelnik zvazi, ¢i je tato veta pravdiva
alebo nie. Ak je veta pravdiva, pozi€ia hraCovi striebornu krabi¢ku. Ak je veta nepravdiva, nepoZzicia
hracovi striebornu krabic¢ku. Alica a Sherlock pritom potrebuju vymysliet vetu, na zaklade ktorej im
kuzelnik poZi€ia zlatu krabiCku. To sa im zdalo velmi tazké, ak nie nemozné.

Prva skusila Stastie Alica. Zaplatila poplatok a povedala: “PoziCiate mi zlatu krabic¢ku.” Kuzelnik sa
zamyslel a povedal: ,Bien. Si Sikovna, ale nie dost. Ur€ite si dufala, Zze tvoju vetu vyhodnotim ako
pravdivid. Potom by som ti podla pravidiel musel poZi€at strieborni krabicku a kedZe veta je
pravdivd, musim ti pozi€at aj zlata krabi¢ku. Ale ja ti nepoZzi€¢iam ni¢. Tym padom som ti nepoZical
zlatu krabi¢ku a teda tvoja veta je nepravdiva. Podla podmienok som ti teda nemal pozi¢at ani
striebornu krabi¢ku, a to som splnil. Aurevoir, madamoiselle. Kto je dalSi hra&?“

Dalsi hrag bol Sherlock a bolo jasné, Ze maju poslednt $ancu dostat sa k zlatej krabi¢ke. Podari sa
mu najst spravnu vetu, z ktorej sa kuzelnik nevykrati? Vedeli by ste mu s tym poméct™?

Navrhnite 'ubovolnu vetu, ktora Sherlockovi zaruc¢i pozic¢anie zlatej krabicky. Nezabudnite
zdovodnit', preco je vasa veta spravna.

Spolu so Sherlockom, Alicou a Watsonom netrpezlivo o¢akavame
vase riesenia!
Nezabudnite, Ze nam nestacia iba vysledky jednotlivych uloh, ale
hodnotime najmé postup, ako ste sa k nim dostali.

Svoje odpovede nam poslite najneskér do 19. novembra 2007.
Poslite ich na adresu

gymn. Velka okruzna 22, Tomas Matula , 010 01 Zilina a nezabudnite
prilozit obalku velkosti A5 s vasou adresou a s 15 Sk znamkou!
(Pozrite si pokyny!)

--------------------------- odstrihni a po8li s rieSeniami-------------------
Napi$ Cislo ulohy, Napi$ c&islo ulohy,
ktora sa ti najviac pacila : ktora bola najtazsia :
ktora sa ti najmenej pacila : ktora bola najlahsia :




