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S E Z A M, Skolsky rok 2009/2010, 3. letna séria

Pribeh Olivera a strasidla, ktorého svedkami a sprievodcami sme boli, sa pomaly bliZi ku koncu.
Urtite ste nezabudli na to, Ze v minulej sérii spolo¢ne nastrasili svojho bratranca Jupitera. Ked’ sa
Jupiter upokoyl obratom ruky sa z neho stal velky badatel. Vytiahol zo Skolského batoha dve ¢elové
lampy a chlapci si ich hned’ nasadili. Spoloéne sa vybrali prebadat’ zakutia
jaskyne, do ktorych vela sinecnych Ilucov nezabludi. Strasidlo si zatial
chystalo veci na strasenie.

Po dlhsej chvili pridli k bludisku, v ktorom by sa niektori z nas urcite citili
stiesnene. Bludisko bolo vytvorené viacerymi ladovymi chodbi¢kami. Jupiter
vSak vybral z batoha meter a kompas, pomocou ktorych sa dalo v jaskyni
orientovat. Chlapci sa zacali plazit chodbi¢kami. Netrvalo dlho a boli zasa
pri batohoch, ktoré si nechali odloZzené pred jednou z chodbiciek.

1. uloha: Jupiter vytiahol z vrecka nohavic papier a pero
a zacal kreslit’ plan bludiska. Oliver mu hovoril v&etko, ¢o
si pamatal. Nakoniec sa im podarilo nakreslit to, €o vidite
na obrazku. Podla merani buzolou a metrom tvorili Styri
z chodbi¢iek rovnoramenny lichobeznik (na obrazku
lichobeznik ABCD). Dalsie dve chodbicky tvorili nad
chodbic¢kou (zé&kladriou) DC rovnoramenny trojuholnik
DCE, pricom chodbicka CE bola rovnobezna
s chodbic¢kou DB. Oliver s Jupiterom sa rozhodli, ze do
bludiska pridaju aj chodbic¢ku AC, ktora tam zatial nebola.
Aby sa vsak trafili presne do vrcholu C, musia ist pod spravnym uhlom. Oliver tvrdil, Ze im stadi hibit
pod uhlom EDC. M4 pravdu?

Zistite, ¢i su uhly CAB a EDC vyznacené na obrazku rovnaké. Svoje tvrdenie nezabudnite
podrobne vysvetlit. (Uhly na obrazku sa vam neoplati merat’, obrazok je len priblizny.)

Chlapci vyhibili asi dva metre, ked nasli vlade zamrznutid kovanu
truhlicu. PIni oCakavania do nej nazreli. Truhlica, ktord otvorili,
neskryvala poklad. Ukryvala vSak zvlastnu drevenu $achovnicu
a kartiCku v tvare kriza. Okrem toho ukryvala v sebe aj strasidelného
ducha, ktory sa chlapcom hned ukazal. A nemal veru s Oliverom
a Jupiterom dobré umysly. StraSidlo, ktoré zacitilo, ze Oliver je
v nebezpecenstve, rychlo priletelo. KedZze sa o tomto duchovi ucilo
v stradidelnej 8kole, vedelo, ako si s nim poradit. Zasepkalo Oliverovi,
Ze duch sa vréti do truhlice vtedy, ked chlapci umiestnia kartiCku na
spravne miesto v Sachovnici.

2. tloha: Sachovnica bola $tvorcového tvaru s rozmermi 15 x 15 Stvoréekov, pricom
v polickach boli za sebou napisané Cisla od 1 az po 225. V kazdom poli¢ku bolo
napisané prave jedno €islo. V prvom riadku boli v rade zlava doprava napisané cisla
od 1 po 15, vdruhom ¢isla od 16 do 30, atd., az v poslednom riadku boli napisané
Cisla od 211 po 225. Karti¢ka sa skladala z piatich Stvoréekov a mala tvar, ktory vidite
na obrazku. Duch sa vrati spat’ do truhlice, ked chlapci kartiCkou umiestnenou na Sachovnicu zakryju
takych pat stvorCekov, ze sucet na nich zakrytych piatich ¢isel bude druhou mocninou prirodzeného
Cisla. (Druha mocnina je napriklad &islo 36, lebo sa da napisat ako sucin dvoch rovnakych Cisel,
36=6x6.) Jedine tak dosiahnu zmiznutie ducha. Da sa takto karticka na Sachovnicu umiestnit?
Najdite vSetky mozné polohy karticky, pri ktorych je sucet zakrytych piatich cisel druhou
mochinou. Nezabudnite podrobne vysvetlit, Zze vam ziadna poloha zakrytia nechyba.




Oliverovi sa karti¢ku podarilo umiestnit na Sachovnicu spravne. Duch zmizol v truhlici a chlapci ju pre
istotu obviazali lanom, nech sa uz ani ndhodou neotvori. Nechali ju v jaskyni a unaveny Jupiter sa
pobral domov. Oliver este chvilu ostal avidel, ako straSidlo Uplne samo nastrasSilo navstevnika
jaskyne, ktory prave prechadzal cez salu s netopiermi. Po sale lietali farebné kocky, ktoré narazali na
ladové stalagnaty a sintropady a plasili netopiere. Ti svojim poletovanim a piskanim vytvorili
strasidelnu ozvenu. Kocky si strasidlo pripravilo, kym chlapci skiamali chodbicky v jaskyni.

3. uloha: Kazda kocka, ktoru straSidlo hodilo, mala steny ofarbené Siestimi r6znymi farbami (Zltou,
cervenou, modrou, zelenou, hnedou a fialovou). Kocky boli rézne a keby straSidlo vyrobilo ¢o len
o jednu kocku viac, ur€ite by uz boli dve rovnaké (Cize také, ktoré sa vedla seba daju postavit tak, ze
zodpovedajuce steny sU rovnakej farby). Teda strasSidlo vyrobilo najvacsi mozny pocet rézne
zafarbenych kociek. Ked navstevnik zistil, Zze farebné kocky na neho lietaju “odnikadial”, vybehol
znepokojeny z jaskyne. Strasidlo za nim vyletelo a eSte chvilu ho nahanalo. Oliver sa zatial rozhodol
upratat’ a pozbierat vetky farebné kocky. Kedy si mohol byt isty, Ze ich uz pozbieral naozaj vSetky?
Zistite, kolko r6zne zafarbenych kociek strasidlo vyrobilo. Zdovodnite, Zze vami najdeny pocet
je naozaj spravny a najvacsi mozny.

Oliver astrasidlo sa rozhodli prvé samostatné stradenie oslavit
zjedenim nejakého dobrého kolaca. Preto sa pobrali spolo€ne domov
a potesilo ich, ked ich na stole Cakala eSte tepla babovka. Na ich
prekvapenie ich okrem babovky doma cakali aj Jupiter a Klara,
s otazkou na perach. Jupiter veru hlipy nebol a priSiel na to, ze Oliver
musi mat ¢udesného kamarata. Oliver v8etko priznal a strasidlo sa
ukazalo aj zvySnym dvom detom. Takto strasidlo ziskalo dvoch dalSich
kamaratov a Oliverovi odlahlo, Ze nemusi svoje tajomstvo skryvat pred
rodinou. A kedze boli Styria, oslavili prvé strasenie pekne spolu.

4. uloha: Deti sa rozhodli babovku rozdelit na Styri pekné kusky. Pekny kusok je taka ¢ast babovky,
ktora sa da napisat pomocou zlomku, ktory ma v €itateli €islo 1 a v menovateli prirodzené Cislo (napr.
1/2,1/3, 1/4, 1/5, ...). KedZe deti a strasidlo boli rézne velké, aj kusky, na ktoré by babovku nakrajali,
maju byt rézne velké. Jupiterovi pbjde najvacsi kusok, Oliverovi druhy najvacsi, Klare treti najvacsi
a strasidlu najmensi kusok. Strasidlo navrhlo, nech babovku pokrajaju na kusky 1/2, 1/3, 1/12 a 1/16.
No Klara ho upozornila, Ze takéto Styri kiisky nedavaju dokopy celu babovku. Teda musia krajat inak.
Potom Oliver navrhol, aby babovku nakrajali na kasky 1/2, 1/3, 1/12 a 1/12. Tieto Styri kusky sice
davaju dokopy celu babovku, ale pri takomto krajani by sa Klare a straSidlu uSiel rovnako velky
kusok, &o tiez nie je dobre. Co myslite, vedia si deti a stradidlo rozdelit celt babovku na tyri rdzne
pekné kusky?

Najdite vSetky mozné sposoby, ako by si mohli deti a strasidlo nakrajat’ babovku na rézne
pekné kusky. Zdovodnite, ze ste naozaj nasli vSetky rieSenia a ziadne vam nechyba.

Tesime sa, Ze ste sa s Oliverom a strasidlom dopocitali az do konca. Ak si vezmete do batoha
kocku, mozZno sa vam podari stretnut’ strasidlo na Bojnickom hrade, v ktorého blizkosti
budeme mat’ 8. — 17. augusta tabor. Dufame, Ze sa na tabore s vami stretneme!
Nezabudnite, Ze nam nestacia iba vysledky jednotlivych uloh, ale hodnotime najma postup,
ako ste sa k nim dostali.

Svoje odpovede nam poslite najneskér do 24. maja 2010. Poslite ich na adresu
gymn. Velka okruzna 22, Katka Jasenéakova, 010 01 Zilina
a nezabudnite priloZit obalku velkosti A5 s vasou adresou a 0,50 EUR (list do 100g) znamkou!
(Pozrite si pokyny!)
------------------------- odstrihni a posli s rieSeniami - - - - - - -------------

Napi$ cislo ulohy,

ktora sa ti najviac pacila : ktora bola najtazsia :
ktora sa ti najmenej pacila : ktora bola najlahSia :




