	JSMF Žilina, Fakulta Riadenia a Informatiky ŽU, Gymn. Veľká okružná Žilina                                                                 

 S E Z A M , Školský rok 2005/2006, 1. letná séria
Veríme, že ste na našich hrdinov-káčerov nezabudli a stále im držíte palce pri hľadaní pokladu. S jeho nájdením to vyzerá veľmi nádejne. Najmä po tom, ako sa Luiovi v zimnej časti podarilo rozlúštiť tajné kódy z Noz Niborovej tabuľky. Ďalšou dobrou správou ich potešil kapitán, ktorý im oznámil, že od svojho cieľa sú vzdialení iba pár dní plavby. Ak ich loď nezasiahne blesk, už o tri dni zakotvia Donald, Hui, Dui a Lui pri Dračom ostrove, kde je poklad ukrytý. 

Na tretí deň plavby boli synovci už od rána veľmi netrpezliví, kedy konečne uvidia Dračí ostrov. Stále pobehovali po palube a pri vyzeraní ostrova sa čoraz nebezpečnejšie vykláňali cez zábradlie lode. Keď si to všimol kapitán, veľmi sa na nich nahneval, že takto riskujú svoje životy. Poslal ich okamžite do kajuty, kde museli zostať zavretí celú jednu hodinu. Okrem toho kapitán pridal nové pravidlo k svojim trom zvyšným – „Nikdy sa bezdôvodne nevykláňať z lode!“
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1. úloha: Synovci si povedali, že sa nebudú celú hodinu len tak nudiť. Dui si z dlhej chvíle začal kresliť krížiky na štvorčekový papierik rozmerov 4x4. Po nakreslení štyroch krížikov si všimol, že rozloženie krížikov je perfektné. To znamená, že v každom riadku tabuľky je nakreslený práve jeden krížik, aj v každom stĺpci je nakreslený práve jeden krížik a navyše aj v každej hlavnej diagonále je práve jeden krížik (viď obrázok). Hlavné diagonály sú dve a sú na obrázku vyznačené prerušovanými čiarami. Po tomto objave sa chlapci rozhodli zistiť počet všetkých perfektných rozložení krížikov na šachovnici 4x4. Vedeli by ste ho zistiť aj vy? Dve perfektné rozloženia sa považujú za rôzne, aj keď sa dá jedno z nich otočiť na druhé.

Nájdite počet všetkých perfektných rozložení krížikov a nezabudnite zdôvodniť, že ste spočítali naozaj všetky!

Poobede zbadal Donald na obzore Dračí ostrov. Spoznal ho podľa veľkej skaly, ktorá z diaľky veľmi pripomínala dračiu hlavu. Onedlho zakotvili pri ostrove a vylodili sa. Zobrali si so sebou laná, sekery, fakle a kopu ďalších vecí, ktoré by mohli pri hľadaní pokladu potrebovať. Hneď na najbližšom strome si všimli nápis vyrytý do kôry.

[image: image2.emf]2. úloha: Bolo tam napísané: „Tento ostrov je majetkom sira Parmezána. Môžete sa po ňom voľne pohybovať, ale na znak úcty k sirovi, musíte mať stále pri sebe jeho vlajku. Návod ako ju máte vyrobiť je nakreslený na vedľajšom strome. Ak vás stretne sir Parmezán a nebudete mať pri sebe vlajku, tak vás priviaže k stromu a nechá vás dva dni (m)učiť slečnou Matematikou.“ Pozorne si prezreli obrázok a jeho popis (približnú kópiu obrázku prikladáme aj my). Popis bol takýto: „Zoberte si ľubovolné obdĺžnikové plátno s obsahom 10m2. Na obrázku mu zodpovedá obdĺžnik ABCD. Zostrojte body E, F, G, H, ktoré sú postupne stredmi strán obdĺžnikového plátna ABCD. Ďalej zostrojte bod K, ktorý je stredom strany EH. Potom vystrihnite trojuholník GFK a to bude vlajka sira Parmezána.“ Našťastie si so sebou z lode zobrali aj starú obdĺžnikovú plachtu s požadovaným  obsahom. Keď z nej Donald so synovcami a kapitánom vyrobili vlajku, tak ich začalo zaujímať, akú časť z plachty s obsahom 10 m2 minuli na vlajku a koľko vyhodili. Problém bol v tom, že si už nepamätali, aké boli presné rozmery plachty. 

Viete zistiť obsah vyrobenej vlajky, ak obsah obdĺžnika bol 10m2 a nepoznáte jeho presné rozmery?

Ani po vyrobení vlajky nemali potuchy, kde na ostrove hľadať poklad. Všetko nasvedčovalo tomu, že bude blízko Dračej skaly. Veď prečo by inak poklad, skala aj ostrov mali ten istý prívlastok – dračí? 

Vybrali sa teda k Dračej skale. Už sa začínalo stmievať, keď v skale objavili tmavú dieru, ktorá sa zdala byť vstupom do jaskyne. Zapálili preto fakle a na čele s Donaldom vstúpili do jaskyne. Po pár krokoch sa na nich zrazu z tieňa vyrútila tajomná postava. Našťastie to nebola príšera, ale starý káčer. „Čo tu hľadáte?“ spýtal sa ich. „Dračí poklad“ odpovedali vystrašene. “Ja som strážca Dračieho pokladu!“ povedal im. Strážca im po chvíli vysvetlil, že k pokladu ich bez hesla nepustí. Poradil im, že heslo je päťciferné číslo. Jediné čísla, ktoré sa im spájali s pokladom, boli riešenia z Noz Niborovej tabuľky. Ako si iste pamätáte, riešenia boli dve: 10235 a 10325. Strážca ich upozornil, že majú iba jeden tip. Po chvíli váhania sa výprava rozhodla pre heslo 10235. Našťastie mali šťastie v nešťastí. Síce povedali zlé heslo (starý káčer chcel počuť číslo 10325), ale podarilo sa im presvedčiť ho, že heslo vedeli, lenže tabuľka mala dve riešenia.
3. úloha: Preto sa strážca rozhodol dať im druhú šancu. Zadal im takúto úlohu na násobenie: 

AFRIKA x IKA = F * * * * RIKA.

Všetky číslice v tejto úlohe sú nahradené písmenami alebo hviezdičkami. Rovnaké číslice sú nahradené rovnakými písmenami, rôzne číslice sú nahradené rôznymi písmenami. Namiesto každej hviezdičky môže byť ľubovoľná číslica. Mali zistiť všetky čísla, ktoré sa môžu dosadiť za slovo AFRIKA. Samozrejme tak, aby platila vyššie uvedená rovnosť. Nie je to jednoduchá úloha. Zvládli by ste ju aj vy? A nebudú problémy s viac riešeniami?

Zistite, aké číslice môžeme dosadiť za jednotlivé písmenka v slove AFRIKA!

Naším hrdinom sa po ťažkej práci podarilo správne vyriešiť strážcovu úlohu a ten ich pustil ďalej       do veľkej miestnosti, kde boli vedľa seba na zemi položené tri truhlice. 

4. úloha: Strážca ich upozornil, že práve v jednej z nich je ukrytý poklad, v ostatných je smrtiaci plyn. Treba otvoriť správnu truhlicu. Poradiť vám môžu nápisy na každej truhlici. Na ľavej bolo napísané: „Poklad je v tejto truhlici“, na prostrednej bolo napísané: „V tejto truhlici poklad nie je“ a na pravej  truhlici bolo napísané: „Poklad nie je v ľavej truhlici“. Strážca im ešte poradil, že výrobcovia truhlíc sú poriadni podvodníci, a preto najviac jeden z nápisov na truhliciach je pravdivý. V ktorej truhlici je poklad? Pomôžete našim hrdinom pomocou týchto informácii určiť, ktorú môžu bezpečne otvoriť?

V ktorej truhlici je poklad? Svoje tvrdenie nezabudnite riadne zdôvodniť!
555. nepovinná úloha: Skúste uhádnuť meno kapitána lode (doteraz sme ho nikde nespomínali).

Veľmi sa tešíme na vaše riešenia!

 Nezabudnite, že nám nestačia iba výsledky jednotlivých úloh, ale hodnotíme aj postup, ako ste sa k nim dostali.

Svoje odpovede nám pošlite najneskôr do  27. februára  2006. Pošlite ich na adresu                                     gymn. Veľká okružná 22, Lenka Trojaková , 010 01 Žilina a nezabudnite priložiť                                  obálku veľkosti A5 s vašou adresou a s 14 Sk známkou!                                                                                    (Pozrite si pokyny!)

  Odbornú úroveň SEZAMu  podporuje nadácia INGENIUM
  Za sponzorskú pomoc pri rozosielaní zadaní 1.série ďakujeme firme ETC s.r.o.
        - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -odstrihni a pošli s riešeniami - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

Napíš číslo úlohy, 






Napíš číslo úlohy,                                    ktorá sa ti najviac páčila : 





ktorá bola najťažšia :
                            ktorá sa ti najmenej páčila : 




ktorá bola najľahšia :
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