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O 7 trpaslikoch a 1 Snehulienke

Ahoj Kamardti!

Tak si to predstavte! Kde bolo tam bolo, bol este stdle jeden hlboky les a v iiom este stdle stdla chaliipka. V tej
chaliipke Zije sedem trpaslikov. Na prdzdniny k nim chodf ich stard mladd kamardtka Snehulienka a snaZi sa dat
do poriadku to, co stihli od Vianoc narobit. V prvej sérii sa preto pustila do boja s domcekom. Teda hlavne
s neporiadkom, ktory tam bol. Vyhrala nad pavucinami na stope, rozprdsila Spinu pod postelami. Dokonca aj
utapkané skld hravo porazila a podarilo sa jej aj vyzdobit kuchyiu. Medzitym sa prdzdniny a leto pomaly skoncili,
ale Snehulienka nadalej byva u trpaslikov. Princ sa totiZ vybral na sluZobné cesty, tak ju domov nic¢ netahd. A
v chaliipke uprostred lesa sa méZe vselico prihodit, takZe sa tam nenudi. Taky trpaslik vie vymyslat’ hliiposti velmi
rychlo a kvalitne. A sedem trpaslikov vie vymyslat hliiposti este rychlejsie a kvalitnejsie. Podme sa teda pozriet,
ako sa dari Snehulienke starat o trpaslikov a ako sa dari trpaslikom pri ich taZkej banickej prdci.

1. dloha: Tak ako kazdé rano aj dnes sa trpaslici vybrali do bane t'aZit’ zlato. Hapcik sa ako obvykle necitil dobre
a tak ostal doma v chalipke. Snehulienka iSla trpaslikov odprevadit’ az na koniec Cistinky. Trpaslici kracali do
prace ako sa na trpaslikov patri pekne v rade za sebou.
Snehulienka samozrejme nesSla vrade snimi ale
povedla tak, ako sa zase patri na princeznd. Cestou
kazdy trpaslik povedal Snehulienke jednu pravdiva
vetu:

Kyblik: ,,Som v prvej polovici radu.*

Mudros: ,,Som tesne (o jedno miesto) pred SmieSkom.*
Dudros: ,,Nie som posledny.*

Smiesok: ,,Papkos nie je v druhej polovici.*

Papkos: ,,Mam pérne poradové ¢islo.*

Spachtos: ,,.Som (niekde) pred Kyblikom.*

Potom sa so Snehulienkou rozlicili a vybrali sa do najhlbSieho lesa, kde je vchod do ich tajnej bane. Cestou spit’
do chalipky Snehulienka spominala, v akom poradi trpaslici vlastne kracali. Vedeli by ste aj vy zistit’, v akom
poradi isli trpaslici, ak viete, Ze vSetko ¢o povedali Snehulienke je pravda?

2. dloha: Ked’ sa Snehulienka vratila do chalipky, Hapéik sa uz citil lepSie. Dokonca vstal z postiel’ky a zacal
robit’ neporiadok. Preto sa Snehulienka rozhodla, Ze ho musi zamestnat’. VSimla si na kuchynskom stole dve hracie
kocky. Na chvil’ku sa zamyslela a potom vymyslela pre Hapcika hru na cely defi. Jeho tlohou bolo hadit’ oboma
kockami naraz a vZzdy spocitat’, aky hodil na tychto dvoch kockéch sticet bodov. Ak je sicet osem, dostane bod
Snehulienka. Ak je sucet sedem, dostane bod Hapéik. Ak je sucet iny, body sa nepriddvaju. Celkovo vyhra ten, kto
bude mat po 333 hodoch viac bodov. Hap¢ik sa snadSenim pustil do hddzania, scitavania a zapisovania
bodov. Snehulieka pre zmenu do varenia. Co myslite, padne Hapéikovi pri 333 hodoch dvomi kockami viac
krit siacet 7 alebo stcet 82 Ulohu mézete riesit’ tak, Ze si ju zahrite rovnako ako Hapéik, ked’ bude mama
varit’. Chceli by sme ale, aby ste tiez skiisili vymysliet’ a vysvetlit’, preco je Vas vysledok taky, aky je.

3. dloha: Medzitym ostatni trpaslici dorazili k tajnej bani. V bani je sedem
jaskyn, pre kazdého trpaslika jedna. Bane su poprepdjané chodbami tak, ako
je to nakreslené na obrazku. Hned’ ako trpaslici vosli zistili, Ze v noci bol v
bani permonik. Trpaslici sa potesili, lebo permonici hned’ ako vojdi do
nejakej jaskyne vedia zistit, kolko sa znej da vytazit zlata. To ich
samozrejme velmi zaujimalo, permonik
uz ale vbani nebol. Trpaslici uz chceli
zacat’ byt’ nestastni, ked si Mudro$ nieco
vS§imol. Na stendch niektorych chodieb
totiZ zostali napisané  permonicke
hieroglyfy. Zacal behat' po bani a skimat’ ich. Po chvili sa vratil k ostatnym
trpaslikom s ndfrtom, na ktorom boli do pldnu bane zapisané rozlustené
hieroglyfy tak, ako vidite na obrdzku. Ako sa ukéazalo, kaZzdy hieroglyf
predstavoval matematicky dkon a za nim c¢islo. Okrem toho bola pri kazdom
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hieroglyfe este Sipka. Po chvili hI'adania nasli pri vchode do jaskyne odkaz. Bol tieZ od permonika a znel takto:
,»Ahoj trpaslici, vasa bana je velmi zaujimava. Zistil som, Ze z kazdej vaSej jaskyne sa da vytaZit’ celociselné
mnozstvo kil zlata. NenapiSem vam ale priamo kol'ko, budete to mat’ trochu t'azsie. Ak spradvne uhddnete kol'ko
zlata je v ktorej jaskyni, budd matematické operdcie napisané v chodbéich platit. Napriklad ak je v chodbe
napisané +2, tak v jaskyni, do ktorej smeruje $ipka je o dve kild zlata viac neZ v jaskyni, z ktorej Sipka vychddza.*
Trpaslici hadat’ moc nevedeli a tak sa rozhodli, Ze to jednoducho vyrataji. Vedeli by ste aj vy vyratat’, kol’ko
zlata sa da vyt'azit’ z ktorej jaskyne? Vieme, Ze v kazdej jaskyni je celoCiselné mnoZstvo zlata a Ze operacie
medzi nimi v smere Sipok platia. Nezabudnite svoje rieSenie poriadne zdovodnit’ aby vam aj DudroS uveril.

4. uloha: Po tol’kom rétani boli trpaslici taki unaveni, Ze uz

vobec nevladali kopat. Preto sa zacali hrat’ zo zdpalkami. To

trpaslici mozu, lebo uz su velki aj ked’ st mali. Hrali sa stard

trpaslicku hru ,.kto postavi najviac r6znych domdcekov.“ Ako

taky doméek vyzerd je nakreslené na obrizku. Co sa moze

————4P» —————¢p_ menit je, na ktorej strane maju zdpalky hlavicku. Dva domceky

su teda rozne, ak maju asponl jednu zdpalku inak otoCenu. Po

Case celd hru pokazil Mudros, ked povedal: ,,Mna uZ nikto

nepredbehne. Ja som postavil vSetky mozné rézne domceky.*

Potom svoje domceky upratal do krabicky a iSiel pracovat.

Kyblik bol smutny z toho, Ze nevyhral a tak sa rozhodol, Ze si

aspoil aj on postavi vSetky domceky. PapkoS a SmieSok sa mu

o&o—— ————@ rozhodli pomoct’ s vymyslanim rdéznych domcekov. PomoZete

im zistit’, kedy budi hotovi? Kolko je vSetkych roznych doméekov? Vedeli by ste Kyblikovi vysvetlit’, Ze ich
uzZ viac nie je?

5. uloha: Poobede sa uz trpaslici nehrali ani nepocitali, ale pekne
ausilovne kopali. Veer sa vracali domov s plnymi batézkami zlata. 60 90

Rozhodli sa vyuZit' zlato na opravu strechy. Preto z neho vykuli Styri
obdiZnikové plechy. Dali sa k sebe pekne poukladat’ tak, ako to vidite na
obrazku. Snehulienka chcela vediet, kol'ko strechy budd moct opravit.
Trpaslici preto zacali postupne merat’ jednotlivé plechy. Tri najmensie
mali postupne plochu 60, 90 a 150 dm”. Pri poslednom najvi¢Som plechu
sa im naneStastie pretrhol meter. Snehulienka ale stdle chcela vediet,
kol’ko plechu vlastne majd. TakZe trpaslikom uZ druhy krat v priebehu dila

150 ?

neostalo ni¢ iné, ako si sadniit’ a pocitat. Vedeli by ste aj vy vypocitat’
plochu najvicsieho plechu, ak viete plochu ostatnych troch? Nevieme ale presni dlzku a Sirku Ziadneho
z plechov, obrazok je len nacrt. Svoje rieSenie dokladne zdovodnite.

Na Vase riesenia sa spolu so Snehulienkou, Kyblikom, Papkosom, Hapcikom (ktory este stdle hddZe kockami),
Smieskom, SpachtosSom, DudroSom a MudrosSom. TteSime aj my, opravovatelia tiloh a organizdtori
korespondencného semindra SEZAMKO. Ndjdete nds aj na www.sezam.sk

RiesSenia, napisané na samostatnych a podpisanych papieroch (spolu
s obalkou vel'kosti A5, na ktorej bude napisand vasa spitnd adresa

a nalepend zndmka 15 Sk), posielajte najneskér do 12. novembra 2007
na adresu:

Hynek Bachraty
Fakulta riadenia a informatiky
Zilinskd univerzita
Ulica Univerzitna 1
010 26 Zilina

a do rohu obdlky pripiSte SEZAMKO.




