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O svete, polarnom medved’ovi a Santovi Mrazovi

Pamditdte si este, ako nasi hrdinovia stroskotali v piisti? A ako ich zachrdnili beduini? Pomohli im opravit sane, ale
nedokdzali zabezpecit, aby zase lietali. Tak sa vybrali do mesta, diifajiic, Ze im pomdZe sdm sultdn. Ziskat audienciu
nebolo lahké. Nakoniec sa to vSak podarilo. Santa Mrdz s Kochabom rozpovedali sultdnovi, c¢o sa im prihodilo.
Povedali mu aj to, Ze potrebujii rozlietat svoje sane.

Sultdan sa rozhodol pomdct. Zavolal svojich radcov a mudrcov a pustili sa
do rozmyslania. Hitali dlhé dva dni a stdle nie a nie na nieco rozumné
prist. Sultdn bol uZ z dlhych debdt poriadne unaveny. Potreboval sa
vyvetrat. Tak sa iSiel preletiet na svojom lietajicom koberci. O neceli
mindtu bol spdt. Tichucko zostipil z koberca a nechal ho vzndsat' sa asi
meter nad podlahou. ,,Tak co, pdni mudrci a radcovia,* povedal prekvapivo pokojnym hlasom: ,ui vds nieco
napadlo?* Ked' sa miidre hlavy nechdpavo zdvihli, sultdn sa od srdca rozosmial: , Ved nase dielne utkajii desat
lietajiicich kobercov za mesiac, tak jeden moZeme utkat aj pre nasich hosti! “

l.dloha: Hned’ sa pustili do prace. Vymysleli, Ze koberec pribiji na spodok sani. Sane potom budu lietat’ na
koberci, soby zvladnu lietat’ aj samé. Najskor bolo treba zistit', aké rozmery koberec musi mat’. Poslali teda
sultdnovho syna princa Alidsa, aby zistil, ako vyzeraji sane zospodu. Po chvili sa Ali4sS vratil s krasnym
naértom. Sane mali zospodu tvar obdiZnika. Ten bol dvoma kolmymi ryhami rozdeleny na 4 mensie obdiZniky
tak, ako je to nakreslené na obrazku. Princ vZdy odmeral rozmery jedného z mensich obdiZnikov a spamiiti
zratal jeho obsah. Ten potom zapisal do obrizku. Potom, &o odmeral 3 obdiZniky, mu okoloidica tava a
zozrala mu meter. Alidsa to tak prekvapilo, Ze Uplne zabudol na namerané rozmery. Zostal mu len nacrt s
troma zapisanymi obsahmi. Cely ne§tastny prisiel za otcom, Santa Mrdzom a Kochabom. ,,Tava mi zoZrala
d’alsi meter. Myslim, Ze to bol posledny* stazoval sa. ,,To, Co som zatial' stihol zapisat, ndm urcite nebude
stacit.* Kochab si zobral nacrt do ruky a zacal rozmyslat: ,,Z tohto uZ hidam budem vediet’ zritat’ rozmery
sani, alebo asponi to, aky bude obsah koberca ktory bude pod sanami.* Po
chvili rozmyslania vSak pokritil hlavou: ,,UZ som naSiel tri rdzne rozmery
sani, ktoré sedia s naCrtom. S tym obsahom to vyzera lepSie. Zatial’ vySiel pri 16 12
vSetkych moZnostiach rovnaky. Skdsim eSte dokdzat,, Ze to tak urcite bude
vzdy.* Zvladnete to aj vy?

Najdite tri rozne rozmery, ktoré sane moézu mat’. Vieme, Ze obsahy na 18
obrazku vyratal Alias presne. Ako to bude s obsahom celého koberca?
Naozaj bude obsah vidy rovnaky? Ak ano, aky presne bude?
Nezabudnite svoj postup poriadne vysvetlit’!

2. uloha: Nakoniec nasiel sultdn v palaci eSte jeden meter a sane poriadne premerali. S presnymi rozmermi sa
vybrali do tkd¢skej dielne. Na vyrobe koberca tam pracovali vZdy dvaja l'udia. Tka¢ a umelec. Umelec sa
vzdy pozrel na koberec, zamyslel a dal tkdCovi vediet, aky ma pridat’ d’al$i vzor. V dielni bol vel’ky hluk,
atak sa poriadne nepoculi. Preto komunikovali medzi sebou iba pomocou dvoch kociek. Obe maji jednu
stenu Cervenu a zvysSné steny biele. Umelec s tychto kociek stavia veze.
Kazda veza oznacuje nejaku vzorku. Rovnaké veze znamenajui rovnaku
vzorku, ro6zne veze rdéznu vzorku. Umelec stavia veze na otacCavej
podlozke. Tk4¢ si vezu pootdCa, aby ju videl zo vSetkych strin.
Nepozerd sa vSak na spodok veze ani na steny, ktorymi si kocky
zlepené. Podl’a toho, aka je postavend veza, do koberca votkd novy vzor.
Kochaba tento systém vel'mi zaujal. Hned zacal rozmyslat, kolko
réznych vzoriek moézu koberce mat. Teda kolko réznych vezi sa da
postavit. PomdZete mu?

KoPkymi sposobmi vieme na seba ulozit’ dve kocky tak, aby tvorili zakazdym ina vezu? Obe kocky su
rovnaké a maju 5 bielych a jednu cervenu stenu. Dve veze st rovnaké, ak sa jedna da na podlozke
otocit’ tak, aby vyzerala rovnako ako druha. NapiSte nam aj postup, ako ste na svoj vysledok prisli.




3. uloha: Ked sa v tkacskej dielni poriadne poobzerali, sultdn dovolil Kochabovi a Santa Mrazovi, aby
navrhli, aky vzor chcd na svoj koberec. Santa Mrdz najprv navrhoval, aby na ilom bolo 1000 snehovych
vlociek, kazd4 iného tvaru. Na to ho ale Kochab upozornil, Ze tol’ko vzoriek v tka¢skej dielni nemaji. Mraz sa
zahanbil a navrhol druhd moZnost, ktord nebola takd ndro¢na. Nech na koberec vytkaji obrazok, ktory bude
pozostavat’ zo Spirdly za sebou iducich prirodzenych Cisel za¢inajicich od 1. Zaciatok obrazku by teda vyzeral
takto: 1234567891011121314... Kochabovi sa ndpad zapacil, on mé Cisla velmi rdd. Dohodli sa teda s
umelcom a vysli von na dvor. Tam uz na nich ¢akal Alids. Rozmery sani si uz vel'mi dobre pamital a tkacske
techniky mal v malicku. Preto vel'mi zvdZznel ked’ mu Kochab porozpraval, aky parddny koberec budd mat'.
,»Je mi to vel'mi Iito, ale ked’ budi sultdnovi remeselnici pribijat’ koberec na vaSe sane, budi na nom musiet’
preklincovat’ 25-ty znak aj 125-ty znak vaSej Spirdly. Ale to hddam nevadi, ved’ tam zostane este vela inych
cifier. Ale Kochabovi to aj tak nedalo. ,,Alids, a aké to budu cifry, ktoré ndm remeselnici preklincuju?* A
spolu zacali hudtat’. Skusite to aj vy?

Vieme, Ze na koberci st napisané postupne ¢isla od 1 az pokial’ je to mozné, takze zaciatok obrazca
vyzera takto: 1234567891011121314... Ktora cifra je na koberci v poradi 25-ta? Ktora cifra bude v
poradi 125-ta? Svoje rieSenie poriadne zdévodnite, aby Kochab nemusel smiitit’ za nespravnymi
¢islicami.

4. dloha: Za par dni bol koberec hotovy asane [ ] =~ """
opravené. Potom sa uz Kochab a Santa Mraz vydali na
dlhd cestu domov. Cestu si krétili zaujimavou hrou.
PouZivali na to tri nepriehl'adné karticky. Jedna mala na
oboch strandch nakresleny krizok, druhd mala na b------ :
jednej strane krizok ana druhej krizik atretia karta | | i |
mala na oboch strandch nakresleny krizik. Hrali sa
takto: Kochab vybral ndhodne jednu kartu a ukdzal
Santovi jednu jej stranu. Santa potom hédal, ¢o je nakreslené na druhej strane. Ak uhadol,
tak mohol zjest’ jednu velkono¢nu ¢okolddovu figirku. Naopak, ak neuhddol, tak figirku .
zjedol Kochab. Medved’ si najskor myslel, Ze takéto losovanie je spravodlivé, pretoze na N
kartickdch boli spolu tri krizky a tri kriZiky. Teda Sanca, Ze Santa uhddne alebo neuhéddne, x A
¢o je na druhej strane karticky, by mala byt rovnakd. Zdalo sa vSak, Ze Santa mal St’astie, |
vyhraval CastejSie a jeho brucho réastlo od ¢okolddy rychlejSie ako Kochabovo. Bola to : ______
ndhoda? Alebo bol Santa Sikovny a vymyslel spdsob, ako hadat’ tak, aby vyhrdval castejSie? Kochab bol
presvedceny, Ze Santov systém je velmi jednoduchy a netreba k nemu Ziadne nadprirodzené schopnosti.
Vyhréval totiZ aj ked’ driemal a na karti¢ku ledva pozeral jednym rozospatym okom.

Zahrajte si s rodi¢mi 30 takychto hier a napisSte, ¢o bolo na prednej strane vylosovanej karty a ¢o na
zadnej, skrytej strane. Vedeli by ste na zaklade vysledkov vasho pokusu vymysliet’” Santov systém
hadania, pri ktorom castejSie vyhra nez prehra? Zistite, ¢i mohol Santa hadat’ takym sposobom, aby
vyhraval ¢astejSie, nez prehraval!
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Na VaSe riesenia sa spolu s Kochabom, Santa Mrdzom a sobmi teSime aj my,

opravovatelia a organizdtori korespondencného semindra SEZAMKO. Ndjdete nds aj ’ )
na www.sezam.sk

V termine od 20. do 22.mdja sa riesitelia SEZAMKa stretnii na letnom sistredeni.

Verime, Ze sa naii dostanes aj TY.

RieSenia, napisané na samostatnych a podpisanych papieroch (spolu s obalkou

vel'kosti A5, na ktorej bude napisana vasa spitnd adresa a nalepend znamka 0,50 Eur),

posielajte najneskor do 19. aprila 2010 na adresu: /(( ( ‘ ”

Hynek Bachraty
Fakulta riadenia a informatiky
Zilinskd univerzita
Ulica Univerzitnd 1
010 26 Zilina

a do rohu obdlky pripiste SEZAMKO.



