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O kapitanovi Dlhoftizovi a jeho posadke

Ahoj kamardti!

Tak uZ to zacalo. Kapitdn Dlhofiiz a jeho posddka sa uZ niekolko dni a noci plavia po tajomnej Betanézii.
Hladaji jeden z pirdtskych pokladov a samozrejme aj dobrodruZstvo. No plavba je zatial pokojnd a clenovia
Dlhofiizovej neobycajnej posdadky majii ¢as venovat sa svojim zdalubdm. Hroch Jiilius sa celé dni kiipe v obrovskej
kadi s vodou. Anakonda Julinka sa vyhrieva na najvyssom stozZiari. Papagdje Sdra a Bdra hraji slovny futbal.
Opica Alica a skupinka neddvno najatych opic - plavcikov trénuji viazanie lodnych uzlov. Preco je tdto posddka
neobycajnd, to ste si uZ asi vsimli. Nie vZdy si pirdtmi zvieratkd!

Jedného dna sa vsak stalo daco, co sa stat nemalo. Pripravovala sa vecera a diskutovalo sa o dnesnej plavbe.
Mracnd hrozivo sa Stverajiice nad obzor si nikto nevsimol. Necudo, Ze ked’ sa tej noci sa prihnala biirka, posddku
pristihla nepripravenii. Ale pre starych clenov posddky to nebola prvd biirka a opice - plavcikov Alica dobre
vyskolila. Lod’ preto nestroskotala a neprevrdtili ju viny, ale ndsledky za sebou biirka zanechala.

1.dloha: Plachty sa nasStastie nepotrhali, ani v podpalub{ sa ni¢ nerozsypalo. Posadka aj kapitdn ale vylievali
vodu z podpalubia celd noc. Nad rdnom sa konec¢ne biirka utiSila. Dlhofiz potom vysiel na palubu zhodnotit
Skody. Vsetky stoZiare zostali stat, no horSie to bolo s kapitdnskou kajutou. Voda na nej vybila vSetky okna.
Dlhoftza to vel'mi mrzelo, lebo tieto oknd boli jeho pychou. Boli totiZ zasklené farebnym sklom.

KaZzdé okno malo tvar Stvorca a bolo rozdelené na 9 mensich rovnako velkych Stvoréekov. V kaZzdom okne
teda boli tri stipce po tri $tvordeky, ktoré boli zasklené sklom rdznych farieb. Oknd sa od seba li%ili tym, ako boli
vyfarbené. Na zasklenie kaZdého okna boli pouzité tri farby skla : Cervend, modrd a biela. Kazdy maly Stvorcéek
bol vZdy zaskleny len jednou farbou a v kazdom okne boli pouzité tri malé modré Stvorceky, tri malé cervené
Stvorceky a tri malé biele Stvorceky. NavySe tiez vZdy platilo, Ze v kaZzdom riadku je presne jeden modry, presne
jeden Gerveny a presne jeden biely Stvoréek a rovnako aj v kazdom stipci je presne jeden modry, presne jeden
erveny a presne jeden biely $tvoréek. Ziadne dve oknd na celej kapitdnskej kajute neboli zasklené rovnako
a zaroven si kapitan dal si zdlezat’, aby v jeho kajute boli vSetky oknd, ktoré takémuto popisu vyhovuju. A teraz
boli rozbité. Nebol by to vSak Dlhoftiz, keby si tym nechal dlho zneprijemnovat’ defi. Namiesto toho svoju
posadku poveril pocitanim dier po oknach, aby zistil, kol’ko ich treba vyrobit’ novych.

Vedeli by ste to zistit’ aj vy? AKko vyzeraju vSetky okna, ktoré maji malé Stvorce zasklené na cerveno,
modro a bielo tak, aby v kazdom riadku aj v kazdom stipci bol z kazdej farby presne jeden $tvorec? Kolko
ich dokopy je? Aj okna, ktoré sa liSia tym, Ze st navzajom otocené, si rozne. Zdovodnite, Ze ste nasli vSetky,
nech na Ziadne nezabudnete.

2.aloha: Ked’ Dlhofiz prezrel kajutu, vosiel do kormidelnickej miestnosti. Tu ho ¢akalo d’alSie sklamanie.
Mapy a lodné dokumenty boli mokré, ale ¢itateI'né. To bolo fajn. Zmizla vSak jeho obl'ibena kartova hra ,,Postav
si vlastné ¢islo®“. To Dlhofliza naozaj zlomilo a hrozilo, Ze ostane smutny cely den. ZvySok posadky sa preto
rozhodol vyrobit’ kapitdnovi jeho oblibend hru nanovo. Bohuzial si ale nie celkom pamitali, ako vyzerala. Julinka
si pamitala, Ze tie karty boli len tri. Julius vedel, Ze na kazdej karte bola napisand jedna cifra. Teda niektoré z ¢isel
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9. Sara a Bdra si zase spomenuli, Ze raz im kapitdn dovolil sa s kartami zhrat. Bara vtedy zoradila
karty tak, aby z nich vzniklo o najvicSie ¢islo. Séra ich potom preusporiadala tak, aby vzniklo druhé najvicsie
mozné ¢islo. Alica, ktord ich pri hrani pozorovala, potom scitala obe &isla, ktoré papagéje vytvorili. Vysledok si
pamité dodnes. Bolo to 1233.

Pomézete posadke z tychto informacii zistit’, aké cifry mohli byt’ na Dlhoftzovych kartach? Nezabudnite
svoje rieSenie poriadne zdovodnit’. Uistite sa, Ze karty v Dlhofiizovej hre nemohli byt’ iné, nez tie, ¢o ste
vymysleli vy.

3.daloha: Medzi tym si zase nikto nevs$imal obzor a na pevninu narazili skoro doslovne. Bol to vel'mi tajomny
ostrov. Kazdy uz-uz cakal, kedy niekde uvidi népis ,,TU JE POKLAD*. Nakoniec podobny népis naozaj nasli.
Bol nad vchodom do jaskyne, hlboko vo vnitrozemi. Pisalo sa tam: ,,Tu je poklad. Ale dostane$ ho a oceni§ ho,
len ak si madry.“ To posddku potesilo, lebo Dlhoftiz bol zndmy ako najmudre;jsi pirdt vSetkych mori. Vstipili teda
do jaskyne. Na jej stendch bolo nakreslenych 5 rovnostrannych trojuholnikov. Pod prvym bolo napisané &islo 2,
pod druhym ¢islo 3, pod tretim 4, pod Stvrtym 6 a pod poslednym ¢islo 9. Okrem toho bolo na stendch napisané:



,Poklad ziska ten, kto vie kreslit rovné Ciary,” a este ,,Kazdy z tychto obrazcov treba rozdelit' na niekolko
rovnakych ¢asti. Rovnakych vel'kost'ou aj tvarom.*

Vzadu v jaskyni naSla Julinka ndapis, ktory hovoril o tom, ¢o znamenaju ,,rovnaké Casti“. Su to také, ktoré sa
daji po vhodnom otoceni alebo preklopeni uloZit' presne na seba. Znovu pozreli na obrazky trojuholnikov.
,Jasné!“ zvolal kapitan. ,,Kazdy trojuholnik treba rozdelit’ rovnymi ¢iarami na tol’ko rovnakych ¢asti, kol'’ko urcuje
¢islo napisané pod nim.* Vsetci si sadli na zem a zacali rozmyslat’, ako na to.

Ur¢ite by ste to vedeli zistit’ aj vy. Nakreslite, ako sa da rozdelit’ rovnostranny trojuholnik na 2, 3,4, 6 a
9 rovnako vel’kych ¢asti rovnakého tvaru. NapiSte, ako ste na to prisli a vysvetlite, preco su tieto ¢asti
rovnakého tvaru a vel’kosti.

4.daloha: Ked' do trojuholnikov nakreslili, ¢o bolo treba, tak sa v jaskyni spustil niramny hrmot - starobylé
mechanizmy sa dali do pohybu. Kdesi z tmy pod stropom jaskyne sa zacala na hrubych lianovych povrazoch
spustat’ truhlica. Potom, ako dosadla na zem, k nej Dlhofiz pristipil a otvoril ju. V truhlici v§ak bola len jedna
jedind kocka a zvitok nejakého pergamenu, na ktorom boli pravidld hry s obycajnou hracou kockou:

»Hraju dvaja hraci, ktori sa dopredu dohodnd, kto pri akej kombinécii vysledkov hddzania kockou vyhra. P
oznacuje, Ze na kocke padlo péarne Cislo a N oznacuje, Ze na kocke padlo neparne ¢islo. Hrac¢i majd na vyber dve
mozZnosti PPN alebo NPP. Potom sa hddZe kockou dovtedy, kym sa neobjavi v poradi vysledkov jedna z moZnosti
PPN alebo NPP. Vyhrava hri¢, ktorého kombinécia sa v sérii po sebe idicich hodov objavila ako prva. Napriklad,
ak na kocke postupne padne séria PNPNNPNNNPP, tak po 11. hode vyhral hra¢, ktory si vybral NPP.*

Na pergamene bolo napisané, ktord z kombinacii NPP a PPN nastdva CastejSie. Ale to sa nedalo precitat’! A na
konci bolo odporucenie, Ze ten, kto pergamen naSiel, mdze ziskat' poklad tak, Ze bude hrat’ tato hru s kazdym
pirdtom, ktorého sa mu na hru podari nahovorit. Sdra a Bdra si poriadne naStudovali pravidld, zahrali si 20
tréningovych hier a vecer uz hroch Jilius prekvapene zistil, Ze papagije su v hre dspeSnejsie ako on. Nevyhrali
sice vzdy, ale pri 50 hrach uz Julius citil, Ze musi prestat’, lebo prehrd aj gate.

Co myslite, ktora trojica spomedzi PPN a NPP vyhriva &astejSie? A preto? Pred tym, ako za¢nete
vymysPat’ dovody, zahrajte si 20 partii a do rieSenia napiSte, aké série padli pri VaSich hrach.

Dlhofiiz sa nakoniec rozhodol, Ze peniaze pomocou hazardnych hier zardbat’ nebudd. Ale Béara a Sdra mali
radost, Ze uZ hre rozumeji a keby niekto od nich chcel takymto spdsobom vyhrat peniaze, budi si to vediet
spocitat’. A eSte sa vééél'mi teSia, Ze sa s rieSiteI'mi Sezamka stretnu v juni na sustredeni v Priedhori pri Pichove
na Slovensku kdesi Eurépe. Bude tam 8 dospeldkov, ktori budil chystat’ program, matematiku a hry pre najlepsich
rieSitelov. Tak si mili naSi rieSitelia poriadne pozrite obdlku s opravenymi rieSeniami 3. série, ¢i tam ndjdete aj
pozvanku na sustredenie.

Na Vase rieSenia sa spolu s Dlhofiizom, Alicou, Jiiliusom, Julinkou, Sdrou a Bdrou tesime aj my, opravovatelia
tiloh a organizdtori korespondencného semindra SEZAMKO. Ndjdete nds na www.sezam.sk

Ries$enia, napisané na samostatnych a podpisanych papieroch (spolu s obalkou velkosti A5, na ktorej bude
napisana vaSa spitnd adresa a nalepend znamka 0,46 Eur), posielajte najneskdr do 20.aprila 2009 na adresu:

Hynek Bachraty
Fakulta riadenia a informatiky
Zilinsk4 univerzita
Ulica Univerzitna 1
010 26 Zilina

a do rohu obdlky pripiste SEZAMKO.




