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O svete, polarnom medved’ovi a Santovi Mrazovi

Tak uZ je to za nami. Darceky sii rozbalené a upratané v skrinkdch novych
majitelov. Koldce zjedené. Stromceky sa zase odzdobuji. Je cas si poriadne
oddychnut. Teda, pre nds nie, my sme oddychovali cez Vianoce. Oddych si
zasliZia Skriatkovia, ktori do poslednej chvile vyrdabali a balili darceky. A este
“\\ nadeloval darceky. Santa Mrdz si po tom vSetkom naozaj potrebuje odfitknut,
' ” a tak sa rozhodol, Ze pojde na dlhii dovolenku. Skriatkom z tovdrne dal na dva
mesiace volno. Potom mu napadlo, Ze ist na dovolenku sdm je trochu
nebezpecné. Nastastie, v tovdrni pred polrokom zamestnali velmi schopného
ladového medveda. Volal sa Kochab a pracoval na vrdtnici. Santa Mrdz za
nim hned’ zasiel a spytal sa ho, ¢i by s nim nechcel cestovat. Kochab siihlasil.
Santa Mrdz teda isiel nachystat lietajiici sobi zdprah, aby mohli ¢im skor

vyrazit.

1. dloha: Kochab sa rychlo pobalil. Aby sa cestou do
sveta nenudil, zobral si zo sebou karty. Ked’ vzlietli, uvedomil si, Ze karty neboli dplne
najlepsi ndpad. Santa Mrdz sa musel plne suistredit’ na Soférovanie lietajicich sani, takze
nemohli hrat’ karty spolu. Kochab preto zacal stavat’ domcek z kariet. Na saniach dost’
fukalo, a tak sa mu podarilo spravit’ najviac trojposchodovy domcek. Je nakresleny na
obrazku. Na ten potreboval 15 kariet. Kochab sa rozhodol, Ze ked’ pristant, postavi 10
poschodovy domcek. Potom mu ale napadlo, ¢i naitho vobec bude mat’ dost’ kariet, a ¢i
nebude musiet’ nejaké dokupit’. Zacal teda vymyslat, kol'ko kariet na taky velky domcek
treba.

Vedeli by ste mu poradit’? Kol’ko kariet treba na postavenie 10 poschodového domceka z kariet? Svoje
rieSenie nezabudnite poriadne zdévodnit’.

2. uloha: Po ¢ase Kochaba prestali karty bavit' . ISiel sa radSej porozpravat so Santa Mrazom, ktory stale
pozorne sledoval letovy priestor. Na Kochabove otdzky vSak ochotne a s nadSenim odpovedal. Raz rozpraval
o tom, aky problém mu robia cukriky. V niektorych krajinich si totiZ na Vianoce l'udia veSaji na krb
podkolienky a od Santu potom ¢akaju, Ze zlezie dole kominom, naplni podkolienky dar¢ekmi a sladkostami a
zase vylezie kominom hore. Mraz chce byt vzdy spravodlivy a do kaZzdej podkolienky dat’ rovnako vela
cukrikov. Nikdy vSak nevie, kol’ko podkolienok moze ¢akat’. Niektoré deti zavesia podkolienky aj za domace
zvieratd a su aj také deti, ktoré tam zabudnud dat’ tie svoje. Santa Mrdz nemd rad, ked’ mu po spravodlivom
rozdeleni nejaké cukriky ostand. Musi ich vziat’ nazad a pri lezeni hore kominom je kazda zataz navySe
zbytoCna.

Vraj nad tymto problémom rozmyslal celé minulé leto. Snazil sa vymysliet pocet cukrikov, ktory vie
spravodlivo rozdelit’ ¢o najviac sposobmi. Napriklad 4 cukriky sa dajd spravodlivo rozdelit’ troma spdsobmi.
Bud’ da do jednej podkolienky 4 cukriky, alebo do dvoch podkolienok po 2 cukriky, alebo do Styroch
podkolienok po 1 cukriku. Santa Mrazovi sa podarilo ndjst’ taky pocet cukrikov, ktory sa dal spravodlivo
rozdelit’ presne Siestimi r6znymi sposobmi. Kochaba to vel'mi zaujalo a zacal tiez hl'adat’ také ¢islo. Nakoniec
nasiel takych ¢isel celkom dost’.

Skuste to aj vy. Najdite aspon 5 cisel, ktoré sa daju spravodlivo rozdelit’ presne Siestimi sposobmi.
NapiSte nam aj to, ako ste ich hPadali.

3. dloha: Kochaba zacalo pocitanie bavit. Rozhodol sa, Ze si bude trénovat’ nasobenie. Nakreslil si na papier
takd tabulku, ako je na obrizku. Do $edych poli¢ok si napisal prirodzené &isla. Potom dopial &isla do
prazdnych bielych polidok. VZdy si vybral jeden riadok a jeden stipec a vyndsobil &isla z ich Sedych poli¢ok.
Vysledok nasobenia zapisal do bieleho politka, v ktorom sa tento riadok a stipec pretinali. Chvilu potom, ¢o



.....

rozpitych a nedali sa precitat’. Ostali len tie, ktoré sd vidiet’ na obrazku.
@ Kochab bol z toho smutny, lebo chcel vyplnenud tabulku ukdzat’ Santovi
Mrazovi. Zacal teda podla ¢isel, ktoré mu ostali, zachraiiovat’ povodnt
8 | 16 tabul’ku.

Pomézete mu? DopiSte ¢isla na prazdne Sedé aj biele policka. Musi
21 pri tom platit’, Ze kazdé &islo na bielom policku je sucin &isel na
$edych politkach na zatiatku riadku a na vrchu stipca, v ktorom je
12 18 toto biele policko. MozZete sa spoPahnit’, Ze Kochab pévodni
tabul’ku vyplnil bez chyby. Nezabudnite napisat’, ako ste tabulku
15| 25 vypiiali, a ¢ Kochabova vyplnena tabulka musela uréite vyzerat’
tak isto ako vasa.

4.aloha: Santa Mrazovi sa tabul’ka vel'mi pacila a celu si ju dokladne poobzeral. Potom sa zacal s Kochabom
dohadovat’, kam sa pojdu pozriet’ najskor. Santa Mrdz chcel ist’ k moru na nejakd peknu plaz. Kochaba to zase
lakalo do hor. Aby sa nepohadali, Santa Mraz vytiahol dve kocky a navrhol, aby si zahrali takuto hru: Jeden
z hraCov si vyberie parne vysledky a druhy nepédrne. Hraci hodia dvoma kockami naraz a s¢itaji dokopy dve
Cisla, ktoré na nich padli. Ak bude stcet parny, ma bod ten, kto si vybral parne vysledky. Ak bude sucet
neparny, md bod ten, kto si vybral neparne vysledky. Dohodli sa, Ze dokopy hodia kockami 100-krat. Kto
bude mat’ na konci viac bodov, vyhral a vyberie prvé dovolenkové miesto.

Santa Mréaz dovolil Kochabovi, aby si vybral, ¢i bude dostdvat’ bod za parny alebo neparny sucet. Urobte
pokus, pri ktorom aj vy hodite 100-krat dvomi kockami a potom porad’te Kochabovi, ¢o si ma vybrat’, aby
mal vacSiu Sancu vyhrat’. HadZe sa vZdy dvoma kockami naraz a Kochab si moze na zaciatku celej hry
vybrat’, ¢i dostane bod vidy, ked’ padne parny sicet, alebo dostane bod vidy, ked’ bude sicet dvoch
hodenych ¢isel neparny.

Ked’ sa rozhodnete pre niektori z moznosti, skdste sa zamysliet’ nad tym, preco je to tak, ako tvrdite. A
napiSte do rieSenia, na ¢o ste prisli.

Na Vase riesenia sa spolu s Kochabom, Santa Mrdzom a sobmi tesime aj my, opravovatelia a organizdtori
korespondencného semindra SEZAMKO. Ndjdete nds aj na www.sezam.sk

RieSenia, napisané na samostatnych a podpisanych papieroch (spolu s obalkou velkosti AS, na ktorej bude
napisand vasSa spitna adresa a nalepend znamka 0,50 Eur), posielajte najneskdr do 8. februara 2010 na
adresu:

Hynek Bachraty
Fakulta riadenia a informatiky
Zilinsk4 univerzita
Ulica Univerzitna 1
010 26 Zilina

a do rohu obdlky pripiste SEZAMKO.




