SEZAMKO 2009/2010, Vzorové rieSenia 2. série zimnej Casti

Mili riesitelia,

ani sme sa nenazdali a po 10 ulohach a 2 sériach sa skoncila zimnd cast nasej sutaze. Medved Kochab

a Skriatkovia zo severného pélu sa vel'mi tesia z toho, ako ste im svojimi rieseniami pomohli. Ci sa problémy,

ktoré ich pri praci sprevadzali, nedali rviesit aj inak alebo lepsie sa dozviete, ak si pozorne precitate tieto

vzorové riesenia.

S tymi, ktori dostanu pozvanku a budu moct pricestovat, sa este za par dni uvidime na stretnuti najlepsich

riesitelov v Ziline. Urcite tam nazivo stretnete vetkych Skriatkov a mozno aj medveda Kochaba. Ak by ste ich

aj teraz nestretli, zaciatkom buduceho roka vam poslu dopis s novymi ulohami letnej casti sutaze SEZAMKO.
Na skoré stretnutie s vami sa tesia Skriatkovia a organizatori.

Uloha 1 (opravovali Kamila Styrakova a Mojo Majdis)

S touto Ulohou ste sa popasovali statocne a velmi UspesSne, o nas teSi. Na jej vyrieSenie stacilo poratat
diamanty, ktoré boli umiestené v stredoch stran malych kociek. Lenze ako tie diamanty poratat ¢o najlepSie
tak, aby sme si boli isti Ze sme na Ziaden z nich nezabudli? Treba si na to ngjst’ nejaky dobry systém. My si
ukazeme dva také dobré systémy.

Prvy systém: Najprv si poratame diamanty, ktoré sa nachadzaju na velkej kocke E
zvonku. Kocka ma 6 stran. Keby nemala tunely, na kazdej z tych Siestich stran by

bolo 3.3 = 9 StvorCekov (strdn menSich kociek). Lenze prostredna kocka strany je
vybrata, takze ich je tam len 8. Takisto spodna strana velkej kocky je primrznuta
k zemi atak na nej nemézu byt diamanty. To znamena, Ze na povrchu velkej ”
kocky je 5.8 = 40 diamantov. Potom si poratame diamanty, ktoré su zvnutra.
Vieme, Ze vSetky tri tunely sa pretali cez prostrednu malu kocku velkej kocky.
Okolo tejto prostrednej kocky teda nie su ziadne strany, na ktoré by sa dal nalepit
diamant. Ale kazdy tunel mal okrem tej prostrednej kocky vyrezané este dalSie dve
okrajové kocky (to su tie otvory do tunelov). Kazda z nich susedi so Styrmi

stranami okolitych malych kociek, teda sa tam daju nalepit Styri diamanty, ale E
kedZe otvorov je dokopy 6, tak 6.4 = 24 diamantov. Skriatkovia sa totiZz dostanu aj

k spodnému otvoru, lebo ku zemi je primrznuty len spodok. Spolu je to 64 /7
diamantov.

Druhy systém spociva vtom, Ze si kocku akoby ,naplatkujeme® a spocitame
diamanty v jednotlivych vrstvach. M6zeme si ju naplatkovat ako chceme, zhora
nadol alebo sprava dolava. Potom kocku zloZzime nazad a diamanty zratame
dokopy. Verime, zZe si to uz zvladnete dopocitat sami.

Uloha 2 (opravovala Kata Jasen&akova)

Oznacme si pocet balikov ako B, pohladnic ako P a listov ako L. Zo zadania vieme, ze vSetkych zasielok
bolo spolu 96, pohladnic a balikov bolo spolu 65 a pohladnic s listami bolo 61. Ak teraz od celkového poctu
zasielok odpocitame pocet pohladnic a balikov spolu, priamo dostaneme pocet listov, 96 — 65 = 31. Teda
uz vieme, Ze listov bolo 31. Podobne pokradujme, ak od celkového poctu zasielok odpocitame pocet
pohladnic a listov spolu, dostaneme pocet balikov, 96 — 61 = 35. Uz vieme aj to, zZe balikov bolo 35.

Ostava dopocitat poslednu vec, a to pocet pohladnic. Zo zadania vieme, Ze pohladnic a balikov bolo spolu
65. Vypocitali sme, Ze balikov bolo 35. Preto mézZzeme pocet pohladnic vypocitat ako 65 — 35 = 30. Zistili
sme, ze pohladnic bolo 30, listov 31 a balikov 35. ESte treba pre istotu prekontrolovat, &i si naozaj vSetky
pocty v poriadku, to uz nechame na vas.

Uloha 3 (opravovala Denisa Muthova)

Spolu je na parkovisku 49 parkovacich miest. Pomocou 13 parkovacich miest, ktoré treba odkopat, urcite
musime narazit' na ¢ast’ sani. Tieto sane moézu byt na parkovisku Fubovolne ulozené a my na ne uréite
chceme narazit’.



Da sa postupovat’ takto: vyberieme si prvy riadok 7 parkovacich miest, v ktorom nam staci odkopat’ Stvrté
miesto. Sane zaberaju 4 parkovacie miesta, na obrazku oznacené pismenom k. Ak by boli sane hocikde
v tomto prvom riadku (napravo &i nalavo), odkopanim Stvrtého miesta urcite na €ast' sani narazime. Rovnako
sa postupuje v stipcoch aj v riadkoch (ako na prvom obrazku pre 13 parkovacich miest). Miesto oznagené
pismenom o na obrazku je miesto, kde nemusi kopat nikto. Totiz miesta kopacov okolo neho stacia pokryt aj
jeho miesto, ak by sa tam nachadzali sane. Na obrazkoch su dve moznosti pre rozlozenie 13 aaj 12
kopacov (bez Hlavného Skriatka) na parkovisku:
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Uloha 4 (opravovala Ajka Bachrata)
Najprv si predstavme, Zze mame tri kocky, ktoré nie su farebne rozliSené. Na hracej kocke vieme hodit’ len
Cisla 1, 2, 3, 4, 5 alebo 6. Zaneme tak, ze hodime niektoru kocku a pozrieme sa ¢o na nej padlo:

1. Ak padne jednotka alebo dvojka, potom musi byt suc¢et na zvySnych dvoch kockach 15 — 1 = 14
alebo 15 — 2 = 13. Ale na dvoch kockach vieme hodit najviac dve Sestky, €o je suCet 12. Takze ak
padne na niektorej kocke jednotka alebo dvojka, tak uz sucet 15 nedostaneme.

2. Ak padne trojka, do suctu 15 chyba 12. To vieme dostat jedine ked hodime dve Sestky. Takze mame
prva moznost ako hodit’ sucet 15, a to ked hodime 3, 6 a 6.

3. Ak padne $tvorka, potrebujeme aby na zvySnych dvoch kockach padlo 15 — 4 = 11. To dostaneme
len ak padne 5 a 6. Mdme teda druhu mozZnost t ako hodit’ su€et 15, a to ak hodime 4, 5 a 6.

4. Ak padne patka, sucet na zvySnych dvoch kockach ma byt 15 — 5 = 10. To dostaneme, ak padne
5a5 alebo 4 a 6. Moznost' 5, 4 a 6 sme uz mali pred chvilou (ako 4, 5 a 6), preto nam pribudla len
moznost 5, 5 a 5.

5. Ak padne Sestka, sucet na zvysnych dvoch kockach ma byt 15 — 6 = 9. To dostaneme, ak padne
3 a6 alebo 4 a 5. Teda mame moznosti 6, 3, 6, a 6, 4, 5. Ale tie uz boli v predoslych pripadoch.

Nasli sme tri moznosti ako méze na troch kockach padnut sucet 15:3,6,6 a4, 5,6 a5, 5, 5.

Takto by to vyzeralo, keby boli kocky Uplne rovnaké. My ich ale mame farebné, musime preto dat pozor, na
ktorej kocke padne ktoré Cislo. Napriklad ak padne trojka na Cervenej, je to iné ako ked padne trojka na Zlte;.
Musime este zistit, kolkymi spésobmi méZeme €isla na farebnych kockach poprehadzovat.

V moznosti 5, 5 a 5 na vSetkych kockach padne patka, takze tu je len jeden spdsob. Ak by sme vymenili
niektoré patky, ni€¢ sa nezmeni.

Moznost' 3, 6, 6 je zaujimavejSia. Tu mame tri spésoby: bud padne trojka na Cervenej kocke alebo na
oranzovej kocke alebo na Zltej kocke. Na zvySnych dvoch kockach budu Sestky (je jedno ktora na ktorej, to
uz dalSie spOsoby neprida).

Moznost 4, 5, 6 je najzloZitejSia. Ak bude na Cervenej kocke 4, potom méze byt na oranZovej 5 a na Zltej 6,
alebo naopak (na oranzovej 6 ana Zltej 5). To su zatial dva spdsoby. DalSie dva spdsoby podobne
dostaneme, ak padne na Cervenej kocke 5. No a dalSie dva spdsoby dostaneme, ak padne na Cervenej
kocke 6. Pri tejto moznosti je spolu Sest’ sposobov.

Vsetkych sposobov je spolu 1+3+6=10. Nakoniec si ich este vypiSeme do tabulky:

1.12.13.[4.|5.[6.]7.(8.]9.]10.
Cervena 5|3 |6 |6 |44 (|[5]|5 |6 |6
Oranzova 516 |3 (6|56 |46 |45
ZIta 5|6 |6 |3 |6 |[5(|[6 |4 |5 |4




Uloha 5 (opravoval Skrecok Prusak)

OznaCme si krajnych sobov v kazdom zastupe pismenom A, prostrednych sobov pismenom B a dvoch
strednych sobov pismenom C (tak ako na obrazku). RieSenie ulohy spoc€iva iba v pozornom precitani
zadania a postupnom kresleni situacii, v ktorych sa soby ocitnu. V kazdej situacii spo€itame pocet Strngnuti.

fos gom $Eom acH, mei, w;m_, Zaciatok hry vyzera tak ako na prvom obrazku, dva
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Spolu si soby strngli 9-krat.

Uloha 6 (opravoval Hynek Bachraty)

Sme radi, Ze ste skusili vyrieSit aj tuto nebodovanu ulohu. PriSlo nam vela odpovedi, z ktorych boli vSetky
spravne. NajCastejSia bola odpoved Mikulas, ktora nam prisla az 17-krat. Trinast z vas tipovalo aj Santa
Clausa, ¢o je takisto Mikulas, len ma meno po anglicky. No a priSla nam aj jedna odpoved JeziSko a jedna
Dedo Mraz.

Prajeme vam vsetkym pekného Mikulasa (nech nedostanete palicu &i uhlie) a tiez aj veselé Vianoce a vSetko
najlepsSie do nového roku...



