SEZAMKO 2011/2012, Vzorové riesenia 1. série letnej Casti

Mili riesitelia,

opdt ndm prisla kopa zaujimavych rieseni. Jonatdna vasa pomoc velmi potesila. Netreba vsak ni¢ nechat na
ndhodu a treba nadalej namdhat svoje matematické svaly. K tomu vdm isto pomdZu tieto vzorové rieSenia,
hlavne ak si ich poriadne precitate.

Este jedna mald prosba — skiiste si v poradi skontrolovat’ svoje iidaje. Pokial’ sii ndhodou nesprdvne, dajte
ndm o tom spolu s dalSou sériou vediet. Nezabudnite poriadne vypliiat hlavicky na rieSeniach a posielat ndm
aj vypisané obdlky, aby opravené riesenia spolu s novymi zadaniami dorazili na sprdavnu adresu.

Vela vispechov v druhej sérii vam Zeld vlakovy persondl a organizdtori SEZAMKa.

Uloha 1 (opravovala Betka Bohinikova)
Vieme, Ze babicka uplietla prvy $al z jedného klbka viny. Tento Sal bol 15 cm Siroky a 120 cm dlhy.
Nakreslime si ako vyzeral:

15 cm

120 cm
Jeho obsah vypoéitame ako sucin irky s dizkou. V nasom pripade to bude 15 x 120 = 1800 cm?.

Na druhy 84l chce babicka pouzit az dve klbka, takze vieme, Ze od prvého plasta bude dvakrat vadsi.
Jeho obsah teda bude 2 x 1800 cm? = 3600 cm?. Tento obsah vieme vyppél’tat’ aj ako sucin Sirky a dizky.
Zatial' pozname iba Sirku vnuckinho $alu, ¢o je 20 cm. Oznacme si jeho dlzku, ktoru zatial' nepozname,
ako d. Potom pre obsah bude platit 3600 cm?=20cm xd cm .

Teda dlzka vnuckinho salu bude d = 180 cm.

Vacsina z vas zratala takymto sp6sobom. Avsak nasli sa aj iné, velmi originalne riesenia. Napriklad toto
bolo velmi pekné.

Nakreslime si 33l a rozdelme ho na Sest rovnakych dielov 15 cm x 20 cm.

15cm

20 cm

KedZe pri pleteni vnuckinho Salu pozijeme dve klbka, tak mame dvakrat viac dielov. Teraz ich uz iba
spravne poukladédme, a vnuckin 83l bude vyzerat nasledovne. Je zloZzeny z 12 dielov 15 x 20 cm.

20 cm . . . . este 8 takychto dielov ...

15 cm
Vidime, Ze jeho $irka je 20 cm a dizka 15 cm x 12 = 180 cm.

Uloha 2 (opravovala Kata Jasencakova)

Chceme najst najmensie digitalne Cislo z 11 paliiek. Tak zaneme postupne skusat jednociferné Cisla. Zistime
vSak, ze vSetky maju menej paliCiek. Takze hladané cislo bude aspon dvojciferné. Niektori z vas pokracovali
v skusani vSetkych Cisel, aZz kym neprisli k vysledku. My si vSak ukazeme iny spdsob. Hladané Cislo sa bude
skladat z &islic 0 az 9, tak si spoclitame, ktoré Cislo ma kolko pali¢iek. Ziadne nema 11 pali¢iek, preto bude
mat hladané Cislo aspon 2 cifry. Aby bolo najmensie, chceme, aby bola na mieste desiatok ¢o najmensia
¢islica. Tak nech je tam d&islica 1. Td ma 2 palicky, &ize druhd C&islica musi mat 9 paliiek. Taka &islica v$ak
neexistuje (najviac pali¢iek ma d&islica osem, a to 7 pali¢iek). Preto na mieste desiatok nemédze byt



jednotka. Nasleduje dvojka. Td ma 5 paliiek, takZze druhd C&islica musi mat 6. Hfaddme teda najnizsiu &islicu
zo Siestich paliciek. A tou je hned' 0.
A mame vysledok - hladané cislo je 20.

Uloha 3 (opravoval Didi Hudec)

Vieme, Ze ubytoviia ma iba 5 poschodi a na kazdom poschodi je prave 5 okien. Je teda zrejmé, ze
stranu vysvieteného Stvorca méze tvorit najmenej jedno okno a najviac 5 okien. Inymi slovami vieme
vysvietit iba $tvorce 1 x 1 (pocet zasvietenych okien: 1), 2 x 2 (pocet zasvietenych okien: 4),

3 x 3 (pocet zasvietenych okien: 9), 4 x 4 (pocet zasvietenych okien: 16) a 5 x 5 (pocet zasvietenych
okien: 25).

Vidime, Ze Stvorec, v ktorom svietia vSetky okna je iba jeden a teda mame uz jednu
minatu. Stvorec 4x4 z obrazku vieme posunut do kazdého rohu a teda dostaneme
celkovo d’alSie 4 moznosti pre nase svetelné predstavenie.

Pri hladani stvorcov 3x3 si mdézeme vsimnut, Zze akykolvek takyto $tvorec bude
obsahovat aj prostredné rozsvietené okno. Potrebujeme teda najst vSetky moznosti ako
na nasej ubytovni spravit Stvorec 3x3. Z predchadzajucich skisenosti tusime, ze 4
moznosti buda ak stvorec umiestnime do rohu - teda bude svietit prave jedno
rohové okno. Dal$ie 4 moznosti dostaneme posivanim $tvorca ako na obrazku,
tak aby Ziadne rohové okno nesvietilo. A nakoniec moznost, ked’ stred vysvieteného
stvorca bude prave stredné okno ubytovne.

Spocitat Stvorce 2x2 nie je problém, rohovy Stvorec musi byt prostredné okno ubytovne
a nas$ stvorec ma 4 rohy, dize to s 4 moznosti. Poslednd moznost bude ak svieti v
ubytovni iba 1 okno a to je nas bojazlivec. Ked' spocitame vsetky moznosti dostaneme

vysledok, Zze predstavenie trvalo 19 minuat.

Niektorych z vas napadlo, ze svietiace okna budu tvorit Stvorec aj ked vnutorné okna
nebudu svietit. Toto je mozné spravit iba pri 3x3 $tvorcoch a dostaneme tak dalsich 8
moznosti, jednu z nich vidime na obrazku. Podla zadania sme sa snazili najst véetky
vysvietené stvorce, teda tie ,plné", ale pokial niekto spravne spocital aj takéto
moznosti dostal pochopitelne vsetky body.

Uloha 4 (opravoval Jurko Solcéni)

Zo zadania vyplyva, Ze tabul’ka za ru$fiom neméze byt s delenim (:7, :5, :3, :2), pretoze &islo 23 sa
neda bez zvysku vydelit ani jednym z &isel 7, 5, 3, 2. Podme skisat moznosti rad radom od rusna.
Tabulka za rusfiom musi byt +2 alebo +5. Zakreslime si tieto moznosti do obrazka (do riadku
~1.Vagon™) tak, ze do hranatych zatvoriek si zapiseme Cislo dalSieho vagéna (v tomto pripade prvého
za rusfiom). Ak by bola prva tabulka +2, prvy vagon by mal Cislo 25. To znamena, Ze druha tabulka
modze byt +2, +5 alebo :5. Opat moznosti zakreslime do obrazka, tento krat do riadku ,,2.Vagén™. Ak
by bola ale prva tabulka +5, prvy vagon by mal ¢islo 28 a druha tabulka by mohla byt +2, :2 alebo :7.
Takto pokracujeme zakreslovanim moznosti tretej tabulky a moznych Cisiel tretieho vagdna do riadku
»3.-Vagon". Pri ur¢ovani moznosti treba vynechat tabulky, ktoré sme uz predtym pouzili.

h
+2 [34] | 2 [16] |

+3 [34] |

Ked postup este niekolkokrat zopakujeme, prideme na koniec vlaku. RiesSenie Ulohy zodpoveda
v obrazku ceste, ktora zacina v riadku ,,Rusen" ide vzdy v smere Sipok (teda smerom dole) az do riadku
~8.Vagon" a Cislo 6smeho vagona je 1. Takto ndjdeme vSetky 4 rieSenia (v hranatych zatvorkach su
¢isla vagoénov):

e [23] +2[25]:5[5] +5[10]:2[5] +2[7]:7 [1] +2[3]:3 [1]

o [23] +5[28]:7[4] +2[6] :2[3] +2[5]:5[1] +2[3] :3 [1]

o [23] +5[28]:7 [4] +2 [6] :2[3]:3 [1] +2[3] +2 [5] :5 [1]

o [23] +5[28]:7 [4] +2[6] :3[2]:2[1] +2[3] +2[5]:5[1]



