SEZAMKO 2008/2009, Vzorové rieSenia 1. série letnej Casti

Mili riesitelia,

opdt ndm prisla obrovskd kopa peknych rieseni. Kapitdn Dlhofiiz so svojou zvieracou posddka a aj my sme sa
velmi potesili, Ze ste si dali zdleZat. Netreba vSak ni¢ nechat’ na ndhodu a dalej rozvijat’ svoje matematické
bunky. K tomu vam pomoZu aj tieto vzorové rieSenia, poriadne si ich prestudujte.

Aj ked’ sa Vam ndhodou prvd séria nie viplne vydarila, urcite to bude v dalsej sérii lepsie. Cakajii na vds $tyri
nové namornicke prihody.

Na zdver mald prosba — skiiste si v poradi skontrolovat svoje tidaje. Pokial’ sii nesprdvne alebo netiplné, dajte
ndm o tom spolu s dalSou sériou vediet. Nezabudnite poriadne vypliiat' hlavicky na rieseniach a posielat ndm
aj obdlky, aby opravené rieSenia spolu s novymi zadaniami dorazili na sprdvnu adresu.

Vela tispechov v druhej sérii vam Zeld kapitan Dlhofiiz, jeho posddka a organizdtori.

Uloha 1 (opravovali Oli a Peto Czimmerman)
Skusanim a kreslenim peknych obrdzkov sa dalo prist na to, ze plachta (vyrobena z dvoch
prekrytych Stvorcov latky) mohla mat vSetky tvary od 3-uholnika az po 8-uholnik. Vidno to z tohto
pekného obrazku, ktory nam ako mnohi dalsi poslala Katka Jakubjakova:
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Uloha 2 (opravoval Skre¢ok Prusak)

Skusme si vypisat vSetky mozné sucty znamok, ktoré mohli opice dostat. Ako vieme zo zadania,
dostavali znamky ako v Skole, teda od jednotky po patku. Nana dostala znamku o 10 lepSiu ako je
sucet v8etkych znamok. To znamena, Ze podlfa Nany musi byt sucet v8etkych znamok 11, 12, 13,
14 alebo 15 (postupne sme pripocitali 10 k zndmkam, ktoré mohla dostat). Podobne podfa Dady
mbéze byt sucet vSetkych znamok 9, 10, 11, 12 alebo 13 (postupne sme pripocitali 8 k znamkam,
ktoré mohla dostat). No a napokon podla Loly m6ze byt spominany sucet 7, 8, 9, 10 alebo 11
(postupne sme pripocitali 6 k moznym znamkam Loly).



Jediny spolocny sucet, ktory sa vyskytuje pri vSetkych troch opiciach, je suc€et 11. To musi byt preto
sucet vSetkych znamok, ktoré opice dostali, inak to nejde. To znamena, ze Nena urcite dostala 11 —
10 = 1, Dada dostala 11 — 8 = 3 a Lola 11 — 6 = 5. Musime ale eSte zistit, ¢o dostali ostatné opice.
Ked tieto tri znamky spocitame, dostaneme 1 + 3 + 5 = 9, do suctu 11 nam este chyba 11 — 9 = 2.
TakZe este bud jedna dalSia opica dostala dvojku, alebo dve dalSie opice dostali po jednotke.

Nena dostala jednotku, Dada trojku, Lola patku a este bud jedna dalSia opica dostala
dvojku, alebo dve d'alSie opice dostali po jednotke.

Toto samozrejme nebol jediny mozny spdsob rieSenia ulohy, iné pekné rieSenie je takéto: Ak Nena
dostala znamku o 10 lepSiu ako sucet vSetkych znamok a Dada znamku o 8 lepSiu ako tento sucet,
Nena musela dostat znamku o 10 — 8 = 2 lepSiu ako Dada. Podobne ak Dada dostala znamku o 8
lepSiu ako sucet a Lola iba o 6 lepSiu, musela Dada dostat znamku o 8 — 6 = 2 lepSiu ako Lola. No
a jedind moznost, ako sa da toto dosiahnut, je, Ze Nena dostala jednotku, Dada trojku a Lola patku.
Inak by rozdiely medzi ich zndmkami neboli dva a dva, ako sme vypocitali. Teraz eSte treba
podobne ako v prvom rie$eni dopoditat znamky ostatnych opic, a sme hotovi.

Uloha 3 (opravovali Janka a Vojto Balintovci)

Prvy napad je pokusit sa hladat cesty pomocou tabulky zo zadania. Viacerym sa to aj podarilo, ale
lahko sa méze stat, Zze na nie€o zabudnete. Dobrou poméckou je nakreslit si obrazok — kreslime
ostrovy a Sipky, ked sa da prejst z jedného ostrova na druhy. DéleZité je nakreslit' si aj Sipky nie len
Ciarky, aby sa nestalo, Ze sa péjde omylom v protismere.

Z takéhoto obrazka lahko vidno, Ze su Styri mozné trasy:
1.Stredos — Dos — Eos — Bos — Aos — Koncos
2.Stredos — Dos — Gos — los — Cos — Aos — Koncos
3.Stredos — Chos — Fos — Hos — Cos — Aos — Koncos
4.Stredos — Chos — Fos — Hos — Koncos

Uloha 4 (opravoval Tomas Rizman)

Aby sme mali istotu, musime v oboch pripadoch uvazovat pre nas najhorSiu moznost. Teda podla
Bary je pre nas najhorSie, ked budu prvé tri kisky z roznych map. Potom uz Stvrty kasok urcite
bude z nejakej mapy, z ktorej uz kisok mame. Aby sme mali aspof z jednej mapy dva kusky,
musime si pytat’ 4 kusky.

Ak chceme mat z kazdej mapy aspon jeden kusok (podla Sary), tak je pre nas najhorsie, ked
dostaneme z najrozkuskovanejSich map (9-kuskova a 11-kuskovd) vSetky kusky. Predava¢ najprv
vytiahne vSetkych 11 zjednej a 9 z druhej, a my stale eSte nemame z kazdej po jednom kusku.
Avsak dalSi kusok uz urcite bude z tretej mapy. Teda spravne riesenie je 9 + 11 + 1 = 21 kaskov.



