Editor systému MOR

Pohyb kurzora na obrazovke

Šípky
posun v príslušnom smere

CTRL+šípka
posun o slovo

END
koniec riadka


CTRL+END
posledný riadok obrazovky

HOME
začiatok riadka


CTRL+HOME
prvý riadok obrazovky

PgUp
posun o obrazovku hore

CTRL+PgUp
posun na začiatok súboru

PgDn
posun o obrazovku dole

CTRL+PgDn
posun na koniec súboru

Operácie s blokmi

Alt B (F7) označenie začiatku bloku

Alt E (F8)
označenie konca bloku

Alt D
vymazanie bloku


Alt H

zrušenie vyznačenia bloku

Alt W
uloženie bloku do súboru

Alt P

tlač bloku

Alt C
kopír. bloku na pozíciu kurzora
Alt M
prenesenie bloku na pozíciu kurzora

Alt R
vloženie súboru na pozíciu kurzora

Ostatné operácie

ESC
zrušenie platnosti príkazu

Del
vymazanie znaku

CTRL L
vymazanie riadka


CTRL W
vymazanie slova

CTRL P
vsunutie znaku pre tlače stránky
CTRL E
mazanie znakov od pozície kurzora do konca riadka

CTRL F
vyhľadanie daného slova

CTRL R
vyhľadanie slova a nahradenie iným

F6
umožní pre CTRL F a CTRL R zadať parametre

u - nerozliš. veľké a malé pís., g - hľadanie od zač. súboru, r - opakuje vyhľadávanie

Prehľad operátorov a funkcií vnelineárnom programovaní
	Operátor
	Použitie
	Výsledok
	Význam
	Poznámka

	^
	4^2
	16
	42
	2^3^2 = 2(3^2) = 512

	*
	4*2
	8
	násobenie
	

	/
	4/2
	2
	delenie
	

	Mod
	4Mod2
	0
	zbytok po delení
	

	And
	(x<1)And(x>-1)
	0 alebo 1
	logické "a"
	Výsledok je číselná hodnota

	Max
	4Max2
	4
	Max {4,2}
	

	Min
	4Min2
	2
	Min {4,2}
	

	+,-
	2+3-4
	1
	sčít. a odčítanie
	

	Or
	(2<4)Or(1<4)
	1
	logické "alebo"
	

	Xor
	(2<4)Xor(1<4)
	0
	exkluzívne "alebo"
	Platí iba jeden vzťah

	=
	5=2
	0
	rovná sa
	

	<>
	5<>2
	1
	nerovná sa
	

	<= 
	5<=2
	0
	menšie alebo rovné
	

	>= 
	5>=2
	1
	väčšie alebo rovné
	

	<
	5<2
	0
	mençie než
	

	>
	5>2
	1
	väčšie než
	


Medzi operátormi platí štandartná hierarchia: 3*2^5 + 6/3 - 4^2*6 = 3(25) + (6/3) - 42.6

	

Funkcia
	Význam

	Sin(x),Cos(x), Tan(x),Arctan(x)
	goniometrické funkcie

	Exp(x), Ln(x), Log10(x) 
	ex, loge(x), log10(x)

	Sqr(x), Sqrt(x), Abs(x)
	x2, (x, (x(, abs. hod.

	Frac(x)
	zlomková časť z x; Frac(3.2)=0.2; Frac(-1.2)=-0.8

	Sign(x)
	x pre x>0; 0 pre x<=0

	Floor(x)
	najväčšie celé číslo menšie alebo rovné x

	Ceiling(x)
	najmenšie celé číslo väčšiie alebo rovné x

	PosInf,NegInf,IntPosInf
	konštanty (počítačov‚ nekonečná),  1038, -1038, 32000


Prehľad typov, funkcií a príkazov pre modely úloh dynamické ho programovania

	Typ
	Deklarácia

	reálna premenná
	x = 10.3

	reťazec
	r : String = 'Jana'

	postupnosť
	p : Sequence = <1,1.5,2,2.5,3> = <1..3 : 0.5>

	
	Postupnosť nemôže byť v priebehu výpočtu menená

	interval
	i : Interval = [1..8]     (Obsahuje celé čísla od 1 do 8)

	
	i : Interval = [2..8 : 2] (Obsahuje párne čísla od 2 do 8)

	
	i : Interval = [3.5,5]    (Interval reálnych čísel)

	
	Hranice intervalu môžu byť výrazy závislé na premenných

	pole
	a : Array[<1..4>] = (3,2,3,5)

	
	b : Array[<1,2>,<1,2>] = ((3,8),(4,7))   (Po riadkoch)

	textová premenná
	f : TextFile = {Name=C:\MFILE\Vystup.txt, Status = Write}


Operátory a funkcie sú pre dynamické programovanie zhodné s nelineárnym programovaním.

Môžme definovať i vlastné funkcie napr.:

f(x) = (x>=0)Exp(-x) s významom : f(x) = ex pre x>=0  a  f(x) = 0 pre x<0

Logické operátory

	In
	x In [2..8:2]   kde výraz je pravdivý, ak x({2,4,6,8}

	NotIn
	x NotIn [2..4]  kde výraz je pravdivý, ak x({2,3,4}

	Sum{i^2:i In [1..n]}
	



	Product{1/i:i In [1..5] with i<>3}
	




	Príkaz
	Príklad použitia

	priraďovacie"="
	x = y^2;

	If
	If x<0 Then y = Exp(-x) Else y = 0;

	DoCases
	DoCases x Of Case 1: f=Exp(y); Case 2: f=Ln(y); Else y=0; End;

	While
	While i<= Do Begin i=i+1; s=s+i; End;

	Repeat
	Repeat i=i+1; s=s+i; End;

	For
	For(i=1; i<=5; i=i+1) Do s=s+i;

	PrintLn
	PrintLn('Vysledok je : ',x:6:2) (pre 35.246 tlačí : Vysledok je 35.24)
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